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1. Agile UX

Médulo 1: Fundamentos de Agile UX e Rotina de Trabalho

O que é Agile UX?

e Diferenca entre Agile UX e Lean UX

e Principios fundamentais do Agile UX: colaboragdo, adaptagdo e agilidade

e Ciclos curtos e entrega continua

InteragGes no Time Agil



e Como designers e desenvolvedores trabalham juntos em Sprints
e Comunicagdo com Product Owners e Scrum Masters
¢ Cerimdnias ageis com foco no design (dailies, refinamento, critique, reviews e retros)

Dindmica Pratica:

¢ Simulagdo de uma cerimdnia agil com foco em resolver desafios de design

Médulo 2: Planeamento e Design Sprint

O que é Design Sprint?

¢ Contexto e etapas do Sprint: entender, idear, decidir, prototipar e testar
¢ Como adaptar o Sprint ao ambiente agil

Planeamento e Facilitagdo do Sprint

Estruturagdo do time e alinhamento dos objetivos
Técnicas para definicdo de problemas e geragdo de ideias
Engajamento de stakeholders no processo

Técnicas para facilitagdo de times (remoto - Mural e presencial)

Dinamica Prética:

e Simulagdo de um Design Sprint: do problema ao protétipo inicial

Médulo 3: Design System e Entregas Ageis

O Papel do Design System no Agile UX

¢ Componentizacdo e reutilizacdo de elementos



e Conexdo entre Design System e ciclos ageis

Construgdo e Manutencgdo

Estrutura bdsica de um Design System

Colaboragdo entre design e desenvolvimento na criagdo de componentes
Introdugdo ao Atomic Research (Notion)

O papel do Design Ops

Dindmica Pratica:

1. Criagdo colaborativa de um repositério de pesquisa (Notion)

Médulo 4: Testes e lteracdo em Rotinas Ageis

Testes de Usabilidade no Contexto Agil

¢ Planeamento e execugdo de testes rapidos
¢ Ferramentas prdticas para testes remotos e presenciais

Iteracdo Baseada em Feedback

¢ Como andlisar resultados e aplicar melhorias em ciclos curtos
¢ Acompanhamento do impacto das mudangas

Dindmica Pratica:

¢ Conducdo de um teste de usabilidade e priorizagdo de melhorias
¢ Construgdo colaborativa de um Roadmap e Backlog de Experiéncia
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